AARRESAARI

CIRUNARA Maalipallo - Goalball

KAIKILLE
LAPSILLE

PELIN KULKU JA TAVOITE
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Aarteen etsijat lahtevat liikkeelle kotisaarelta. Tavoitteena on kerata yhdessa
kaikki aarteet, jotka merirosvot ovat saarilleen kiatkeneet. Aarteet tuodaan

yksi kerrallaan kotisaarella olevaan aarrearkkuun. Kaikki pelaajat kayttavat
maalipallon silmasuojia tai sokkoliinoja.

Pelin tavoitteena on harjoitella tilaan orientoitumista ja yhteistoiminnallisuutta.
Peli soveltuu maalipallon viitepeliksi ja orientoitumisharjoitukseksi.

HELPOTA VAIKEUTA ERIYTA

Laita aanimajakka Siirra aarresaaret Pelaajat voivat liikkua

aarteiden viereen kauemmas ja anna niille valitsemallaan tavalla tai

saarille. Kayta opasta eli koordinaatit. Muuta toimia niakevina oppaina,

nakevaa paria. liikkumistapaa. jotka ohjaavat muita
pelaajia.

TURVALLISUUS

L L Peli soveltuu ryhmille, joissa on
Huolehdi, etta aarteenetsijat eivat tormaa
toisiinsa liikkuessaan silmat peitettyina.

seka nakovammaisia etta nakevia
aarteenetsijoita.




MAAILMAN PARAS
MAALIVAHTI

LIIKUNTAA

Maalipallo - Goalball LAPSILLE
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PELIN KULKU JA TAVOITE

Pelaajille merkitaan pelipaikat matoilla. Jokainen pelaaja valmistautuu
torjumaan pallon. Heittajalle merkitaan paikka 10—15 metrin paahan.

Kaikki pelaajat kayttavat maalipallon silmasuojia tai sokkoliinoja.

Tavoitteena on reagoida pallon aaneen ja liikkua tarkoituksenmukaisesti.
Heittajan tavoitteena on heiton suuntaus niin, etteivat maalivahdit saa torjuttua.
Peli vastaa maalipallon rangaistusheittotilannetta heittajan osalta ja
puolustuspelia maalivahtien osalta.

HELPOTA VAIKEUTA ERIYTA

Kayta kevyita palloja, Merkitse maalivahtien Pelaaja voi olla

Jjoissa on kulkunen ja heittajien paikat lat- kayttamatta silmasuojia

sisalla. Heittaja voi antaa tiaan ainoastaan teipilla. tai sokkoliinoja.

aanimerkin ennen heittoa. Maalivahtien toiminta Maalivahdit voivat lahtea
vaikeutuu, kun heittaja torjuntaan polviltaan tai
tulee lahemmas. Heitta- seisten.

jan toimintaa voidaan
vaikeuttaa vaihtamalla
heittopaikan kohtaa.

TURVALLISUUS

Huolehdi, etta maalivahdit
ovat valmiita ennen heittoa.

Peli soveltuu ryhmille, joissa on seka nakovam-

maisia etta nakevia pelaajia.
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